
La maggior parte dei videogiochi permette ora ai giocatori di
acquistare oggetti virtuali. Questo significa che è possibile
spendere denaro nei giochi senza il consenso dei genitori. Questo
studio internazionale mira a comprendere come i bambini e le
famiglie interagiscono con i videogiochi e i loro modelli di spesa
in-game.

Domande? Invia un’e-mail a
ornella.corazza@unitn.it

SCANSIONA IL
CODICE 

Questo sondaggio online richiederà 15-20 minuti per
essere completato.

https://tinyurl.com/games-study-ITA-s

Puoi partecipare se: 

Hai tra i 18 e i 20 anni 
Giochi o hai giocato a un
videogioco 
Parli italiano

o utilizza il link qui sotto:

Questo studio è stato esaminato e ha ottenuto
l'approvazione etica attraverso un Comitato etico per la
ricerca dell'Università di Waterloo.

GIOCHI AIGIOCHI AI
VIDEOGIOCHI?VIDEOGIOCHI?

Vogliamo conoscere le tue esperienze!

mailto:ornella.corazza@unitn.it
https://tinyurl.com/games-study-SUISSE
https://tinyurl.com/ITA-games-youth

